1.0 Later Belakang
Kemampuan mek ‘berkomunikasi dcﬁdm E;ahas'a asing kini menjadi suatw
' _n’.;'_?.aﬁ lghih bagl sescorang, baik delem pergaulan seharibari .maupun dalam .
- 'Ejéﬂgk&mgaﬂ pekes] aan. Salah satu bahasa asing vang populer karena staﬁusnya sebagai
‘bahasa internasional adalah bahasa Inggris. Penggunaannya gemakm banyak dijumpai
i berbagal aspok kehidupan masyarakat Indonesia yang antara lzin mefiputi bidang
* hiburan, bisnds, serta -pendi@ﬁkm;.'ﬁﬁ‘aﬂ{ dapat mempelajari bahasa Tnggris pun tidek
sulit, selain banya‘éi krsus yang menawarkan program Ipclatéhan, bahaga Inggris juga
_. djajaﬁ{am di lembaga pendidikan lormal mulei dard 'S{:k@i&ﬁ dasar sampai dengan
 perguiruan tinggi. | |
Akan tetani, :t'éﬂéﬂ}iﬁya ualitas penéidikan formal ¢ Indomesia telah

' _.-mcn'l('i@mng sebagian besar orang untuk Mem.gambéﬂ alternatif tain dalam mendapatien

" pendidikan bahasa Inggris yang bermutu. Banyak oranghiz murid yang rendaftarkan

o _aﬂai&cﬂyaké: sejumlah tempat les atay kursus bahasa Inggris veng mahal vang mungkin
menvifa b@b&gzaﬁ '-;besar waktu anak morcka, sertz masih banyaknya am‘s;g dewasa
- yang mengikuti berbagai kursus tersebut micmbuitikan bahwa mata pelajaran bahasa
ing@’is vang didapat & lembage pendidikan forceal diznggap belum cukup baik bagt
| 'slshagian 'Eesa'r masyarakat.
| + Jika difihat dari tahapan beiaj-arﬂya,,'méka fondasi seorang pesertz didik pada

. -ﬁemb&ga'pémﬁidﬂ{éﬁ formal dalam mata pelajaran bahasa Iogeris didapat pads tingket
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sekolah dasar. Secara umum aktivitas belajar yamg. dilekuken seorang siswa Sskblah
dasar dai&mn-mempcia'éari mata polajaran hahasa Ingpris adeleh dengen membaca
buku pelajaran bahasa Inggris, memperhatikan gur mengajar di kelas, atou herbicara

dengan sesarna lemen atad gurn mengpunakan bahasa [nggris.
Namun metode terscbut banyek torbambat olch berbagal faktor. Salah satu
. faktor y@g'.mmfghaﬁmbat d&dﬁ&h harga buku pelajaran yang pada umumnya hampir
: '.‘éidaak teriangkau untuk sebagian siswa, serta dava tarik buku pelajaran vang masih di
hawah buku bacaan lainnya seperti tabloid, majalah, atan komik. Faktor lain yang
. menghambat datang darl individu yang terlibat dalam proses helajar-mengajar.
ba,pamang jam pelajaran, kemampuoan dan cara penyampaian tiap gura tidakizh sama,
" begita juga kemampuan siswa dalam memahami svatu pelajaran yang dijabarkan di
 dalam kelas. Ada pula faktor yang menjadi masalah yang agak sulit ditangani adalah
mndabﬂya 'mﬁﬁat sebagian besar siswa untul menjalani aktivitas belajar, baik seéara

- mandiri atanpun berkelompok. |

Dengan memanfaathkan faéﬂimg Eékﬁsiogﬁ informasi, yaitu komputer dan
ﬁaﬂﬁmeéja, 'berbﬁgai faktor penghambat tersebut dapat &i;tekan seminimal mungkin, | |
'. baﬁﬁm mungkin dihilangken. Tampilan informas] berupa teks yang disertai gamhar

statis schagaimana yang didapat dari buku pelajaran akan diperkaya dengan haam&ya

e gm%}aﬁ yang borperak (animasi) dan suara (audio}, sehjnggd siswa akan tertarik

untek menjelajali Iobih dalam informasi vang dimmpﬂkasz oleh splikesi komputer
| borbasis ﬁuﬁﬁm&dia, Kesulitan vang diterunl garu ssat mengajar dapat dikurangi
: deﬁga%fn bantuan ilustrest yang tcrkompu{erisasﬁ, Minat siswa dalam belajar dapat
ditiﬁgkatkam dengan unsur hiburan pada alat belajar mereka yang dapat diperoich dari

berbagai elemen mediz sepertl animasi dan suara.
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Salzh .sam aplikesi multimedia yang dapat digunaken dalam keglztan belajar-
mleﬁgajar ‘adalah pea‘angkai ajar. Perangkat ajar adalsh aplikasi yang melibatkan
' 'p.n‘('yses interaktif antara secrang pelajar dengan sistem penyampaian erkomputerisasi.
?emgkat ajaﬁ saﬁgat cocok umuk digimakan baik i sekolah .yang memiliki fasilitas
- _ keinpué‘ier maupun untuk digunaken secars pribadi oleh siswa dengan memanfaatkan
B fasliiiffaé' kowiputer di rumah atan & tempat lain yang memadai.
. Berdasarkan masalah yang sehcluminys telah dischutkan, maka penulis

‘bermaksud mengadakan penelitian skeipsi berjudul “pApalisis dan Perancangan

B Pemngkdl Ajar Bahasa Inggris Untuk Siswa K@E&S'Lima SDN 02 Menteng Berbasia

- Multimedia” vang diharapkm mamps memberikan suatue solusi yang oplimal bagi

‘permasalahan yang telah disebutkan sebelurmmya.

12 “Ruang Lingkip
Ruang lingkup penyusiman skripsi ini meliputi:
a. ‘Penggunaan aplikasi perangkat ajar bahasa Inggris ya’ng..cﬁipcmm};kam hanya
 kepada siswa sekolah dasar kelas lima pada SDN Menteng 02 Jakarie
b, Perancangan aplikasi multimedia berupa perangkat ajar yang dirancang sesuat
- hééﬂ anzlisis kehutuhan pergguma dan kebutuhan sistem.
'c; 'Aﬂaiisiis kebutuhan siswa sekolab dasar kelas g serta pthalk sekolah pada, |
. sDN Menteng 02 Iokarta.
d. Implementasi aplikasi perangkat ajar bahasa Inggris pé;da laboratorium -

kompiter pada SDN Menteng 62 Jakarta,
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- Pemﬁtmgw basis data seperiunya untuk menampung data mata pelajaran

. | _ baksa Inggris dan komponen media yang digunakan oleh aplikasi.

13  Tujuan dan Manfaat

| _ ’%‘uji‘zan vang ingin dicapai .dahm penyustunan skripéi adalah:

A .Menganaﬁsis data kebutuhan calon pengguna perangkat ajar.

b, .Mewuj'udkaﬁ suatd aplikasi perangkat ajar borbasis multimedia yang memenuhi
kriteria kebutuhan pengguna.

e Membam‘m guru dalam rmenjabarkan suaty topik lewat apiikaﬁ komputer, vang

- mampu menghadirken kombinasi grafis dan suars vang depat diakses hanya
dez‘n'gan menskan tombol pada kevboard atsu menggerakkan dan menekan
- tomba] p&&ﬁ momé;.

_ 4. _' Menarik minat siswa uwtulk m.eﬁfgeksp}émsi mata pelajaran bahasa Tnpgrs.

_ c Memaksimalian pemanfastan E.a.éb@mtorium. komputer vang  manz  akan

 digunakan pada saat gj@iﬁém bahasa Inggris mcnggu.na&cm perangikat ajar,

£ Menambeh pilihan media penyampaian pelajaran di Iver buku pelajaran.

Sedangkan R yang akan diperoleh antara lain:
a Terkumpulnya dats mengenai kébutihan pengguna pcrangkat ajar.
b, Adanya susin aliernatif beru dalam memberikan gambaran vang lebih jelas
| mengenai'berbagai topik pelajaran yang skan sulit dipahami oleh siswa apabila

| di;ﬁclajazi dengan cara membaca darl buky pelajaran vang ada.
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- Tersédéényé sm media interaldtif yang diharapkan mampu 'm'ez.zgummgi
koicnuihan ya_éz}g mmngkin dialami sebagian siswa selama menjalani proses
: 'beﬁajar. mengajar i delam lngkungan sekolah, juga mampu merangsang
- kreativitas, rasa ingin talng serta daya ingat siswa.
~ Semakin meningkatuya frekucnsi pemekaian laborstorium komputer schagai
salah ‘satu’ sarana .Selkeﬁ.ah yang  aomekan biaya tidak sedikit dalam
. pﬁﬁg&dmydg sehingga manfaatnya dapal lebik dirasakan oleh kedua belah
- pihik, baik peserta didik maupun pihak penyedia sarana’ dan penyelenggara

- pendidikan.

Metodologi

' M’emééingi yang akan d.igﬁmakan selama DENYRSERAT skri?éi terdiri dari :

| Studi K epustakoon.

. K Dilaksanakan dengan ﬁméng‘mmpu&an dsn m_empeﬁaj:ari teori serta hal lain

yaﬁgbcrhubmg&n dengan topik skeipsi yang disustn yang terdapat dalam buk,

' karya iimiah, dan intcinet.

Metode Analisis.

. Analisis yang dilakuikan antara lsing

Penulis mengumpulkan data daii wawancars dengan gury mats pelajatan

y&ng akan dibuatkan perangkst ajar, kemudian mengumpulkan hasii kuisoner

- dari seluruh siswa pada kelas yang akan dibuatkan perangkat ajar.




<. Méﬁ}i?@ Pemma%g’m'. '
‘Pada tahep inl pﬁm@is ms:ranc.mg, merbuat, dan menguji perangkat ajar
N yang 1elah dibuat. Perancangannys mekiputi tahapan berikut:
1} . Perancangan siruktur menu.
_22). Pem{:azigam State Tronsition Diagram (STD).
g 3) -Pefaﬂc&ﬂgan basis data.
. 4} Persncangen layar.

5} . Perancangan program.

15 @%ﬁﬁémﬁﬁm Penulisan
. Scoara garis besar pemilisan siripsi ini dibagi atas Tima bab, yang masing.
ﬁﬁé‘usﬁng bab torbags lagi dalam beberapa subebab yaitu:
'BAB 1 PENDAHULUAN
| " Daiam bab ini dibahas -ﬁ;em.&ﬁg Latar belukang penelitian, ruang zmg:xu;ﬁ.
: @éﬁeﬁﬁaﬂ; mjudn dan manfaat penclitian, metodologl yang digzmakan dalam
._menymam skrins? ini serta sistematika psnulisan
'HAB 2 LANDASAN TRORT
Beb ini menjabarkan befbagai teor yaﬁmg’menjédi Jandasan bagi pengiena%an
. .permaéaialm'daﬁ pemunculan ide yang menjadi pemicu penuligan 'ssmﬁ_psi..
- Teorl yang dicantumkan di antarsoya adalah teorl mengenal multimedia,
| perangkat  ajar, rekavasa .pemngkafz' lunak, perancangsn antarmuka, dan

perancangen basis data.




BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Dalamh b in akan diperarken tshapan analisis perangkat zjar, penggambaran
kegiataiz pedgaiaran bahase Inggris di selolah, menganalisis kebutohan dan
'fp@rmasaiaham memberikan untan-wrutan  yang dapat digunekan untuk
pemecahan mm‘-aﬁ - serte menerangkan tahap-tahap dari [erancangan

'.pemngkat ajar yang dibuat. |

BAB 4 IMPLEMENTASI DAN EVALUAST

' Bab ini menjabarkan perangket keras dan perangket I_ﬁnak vang 'dihumhkax
Lmtuk menjelankan aplikasi perangkat ajar, penjelasan cara pengoperasian
perangkat ajar dan evaluasi hasil ponggunaan perangkat ajac.,

BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN
Bab inl merupekan akhir darl penulisan skﬁpsi yang menjelaskan 'kesﬁﬂiptﬁlaﬂ
'yang dapet diambil dari pembahasan sebelumnya seriz saran-sarzn uniuk

pengembangan lebih lanjut.






